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Kui sa veel ei teq, siis Tom ja Ellu on tegelased Eesti esimesest lastele mdeldud
rahatarkuse raamatust ,, Jom opib rahamdangu®.

Tom on tdiesti tavaline vaike poiss, kes on rodmsameelne ja vaga uvudishimulik. Ellu on
tema vanem ode, kes on alati vennale toeks ja aitab tal maailma asjadest paremini
aru saada.

Sinu k&es on ,,Jom opib rahamdangu’ Robotexi eri. See on tdiesti uus peatlkk, mida
sa raamatust ei leia, ning on loodud spetsiaalselt Robotexi jaoks.

Antud peatUkis tegelevadlapsed startup ‘indusega ning saavad teada palju pdonevat
selles maailmas toimuva kohta. Ka sina, armas lugeja, saad nuud ise kogeda, kuidas
kulgeb meie tegelaste teekond meeskonna moodustamisest kuni idee esitlemiseni.
Head lugemist ja ponevaid ideid!

LA/N oSALE Da ROBoTEXIL?

Hea lapsevanem ja opetaja. Kui soovid lastega vastu votta poneva vdljakutse, leiad
infot ja tuge Robotexil osalemiseks www.startupalfa.ee lehelt.

SOOVITUS

Rahatarkuse ja ettevotlusteemadega esmatutvumiseks on hea alustada ,,Tom dpib
rahamdangu* raamatuga, mille leiad hasti varustatud raamatupoodidest Ule Eesti.

robotex
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http://www.startupalfa.ee

START-UP EHK SEEMNEST ETTEVOTTEKS

Tana toimetasid Tom ja Ellu sGgiseses aias. Nad panid mulda nartsissi- ja tulbisibulaid,
et kevadel uhket ditemerd nautida.

Mdlemad lapsed tédtasid omaette, kui dkitselt katkestas Tom vaikuse ning lausus:
»Minu arvates on lillesibulad voi seemned nagu ideed..."

»Kuidas nii¢* ei saanud Ellu esimese hooga Tomi mottest aru.

»Noh, seeme on nagu mingi hea idee, mille istutad mulda. Muld on justkui sinu
teadmised ja oskused, mis panevad idee kasvama.*
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»vau, Tom, sul on t@iesti digus! Nii huvitav seos!* kiitis Ellu takka ja jatkas: ,ning vesi,
mida iga seeme kasvamiseks vajab, on see dige tunne, MIKS sa seda asja teed.*

“Jaal” oli Tom 6ega pari. Tomil ja Ellul jatkus sel teemal arutlemist t0kiks ajaks ning
markamatult oligi peenar lillesibulaid tdis istutatud. Kuigi tédtegemine oli vé&ga
vahva, arvas Tom, et j@rgmiseks sUgiseks leiutab ta kull roboti, mis teeb tema eest
kogu 160 ara.

Jarelej@dnud lillesibulad lubas ema lastel laadaplatsi maha mota. Nagu ikka,
andsid lapsed natuke lisavadrtust asjale juurde, et oma kaupa paremini miua ning
endal ka oleks Idbusam kaubelda. Nad meisterdasid kaunid pakendid ning kirjutasid
juurde isetehtud luuletuse, et lillesibulatel oleks hea ja dige tunne kasvamiseks.
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MUUk 1&ks kenasti, vimne kui Uks lillesibul leidis endale vuue toreda omaniku. Veel
enne laadaplatsilt lahkumist vaatas Ellu Ule teadetetahvli. Nii moénelgi varasemal
korral oli ta niimoodi vahvast Uritusest feada saanud.

Tom vaatas Ellu tegevust eemalt ning ei saanud aru, miks 6de vaga veidralt infotahvli
ees kargama kukkus ja tobedaid tantsuligutusi tegi. Ldhemale joostes ning Ellu
vdljasirutatud sorme suunas olevat teadet lugedes, ei moiganud ta ikka midagi.

»Meie esimene S-T-A-R-T U-P," Uritas Tom valju hddlega hoolikalt lugeda, et paremini
aru saada. Aga endiselt, ei miskit! Ellu selgitas, et seda tuleb hddldada “START APP”
ning see tdhendab tdlkes alustavat ettevotet, mis lahendab mingisugust probleemi
uut moodi. Luhemalt kutsutakse seda ka idufirmaks.

Jargmiseks veeris poiss kokku: “P-I-T-C-H-I-M-I-N-E,” ja oli veelgi ronkem segaduses.
Ellu selgitas, et asi ei ole Gldse nii keeruline kui paistab:

»Pitchimine on tegelikult lihthe ja IUhike kokkuvote oma ideest, nii et isegi vanaema
saaks teletorni liftisdidu jooksul su heast mottest aru.”

PITCHIMINE:
O
1

KOIGE TAHTSAM
oN SISU, mITTE
KONELEMISE VIS
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NUUd oli Tomile kdik selge ning ta oli sama éhevil kui Ellu. Sy
Ta luges veel kuulutust ja lausa karjatas suurest elevusest:

+Ellu, seal tuleb ju oma ideed robotitega esitledal”

»Jah, see kdik on vaga tore, aga et osaleda, peab meill
olema 3-5-likmeline tiim ja juhendaja, meid on aga ainult
kaks ning juhendajat pole hoopiski mitte,* jai Ellu motlikuks.

,Oh, ma voin leiutada robotmasina, mis kloonib meid,*
pakkus Tom, plaaniga 6de lohutada.

»Ara ole ndme!* lausus Ellu ja oli simndahtavalt tujust ara.

Kodu poole lonkides olid mdlemad lapsed véga maotlikud.
Jarsku Tom peatus ja hdigatas: ,Sannu!”
Ellu, vaimustusega vastu: ,Jah! Jah! Jah!*

Kui keegi teine oleks nendega koos olnud, oleks ta kUll Tomi ja Ellut imelikeks pidanud.
Igatahes selle kummalise vestluse tagajdrjel spurtisid mélemad lapsed Sannu kodu
poole nii kiiresti kui jalad votsid.
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XX



Sannu oli dnneks kodus. Ta Uritas kdigest vaest aru saada, mida Tom ja Ellu Uritavad
talle delda, aga Uler&dkimist ja korraga seletamist oli liga palju. Sannu lintsalt seisis
ja vaatas simad pdrani, kulm kortsus kahte lGrmavat sépra...

Lopuks tuli uksele ka Sannu isa, kes kutsus lapsed kddgilaua ddarde. Seal said lapsed
rahulikult jutustada enda tekkinud mottest.

Plaan osaleda sellisel vahval Uritusel meeldis nii Sannule kui ka taisale. Ei teagi n0ud,
kas eeskatt seetdttu, et seal olid robotid mangus... Igatahes oli Tomil ja Ellul olemas
NUUd meeskond ja juhendaja. Nii tore!

oli enneolematult palju hdid ideid ja igauks tahtis, et just tema
mote kdaiku I&heks. Tuli ette ka mossitamist ja isegi pisaraid. Nii
raske oli ju oma maailma dgedaimast mottevalgatusest loobudal
Lopuks otsustati kdik ideed kirja panna ja vdalja valida, milline
nendest kdigile kolmele sobib. Varsti leitigi see KOIGE OIGEM!

NUUd |&ks asjaosaliste elu véga ponevaks. Selgus, et koigil kolmel @

Tom rddkis Sannu isale ka oma seemne-teooriast ja Uhiselt jouti arusaamiseni, et
NUUd on neil Uks seeme ja vaga viljakas muld, sest meeskonnas on inimestel ju tihti
erinevad oskused ja teadmised, mis teevad pinnase viljakaks. Ja ohhoo, kui hasti
sellises pinnases Uks seemneke kasvab. Kuna kaigil tekkis selle ideega see OIGE
TUNNE, siis olid seemne kasvuks vaga head tingimused loodud.

Jargmiseks oli vaja kirja panna drimudel. See paistis alguses nii keeruline ja hirmutav
olevat, aga tegelikult tuli lastel selgeks teha MIKSe MIDA?2 KELLELE? ja KUIDAS? Lisaks
nendele kUsimustele suunas Sannu isa uurima ka tulude ja kulude kohta ning kust
saada algkapitali ehk alustamiseks vajalikke vahendeid. Aga sdprade fantaasial
ei olnud piire!l Kdik kUsimused said lendleva kergusega vastused, need pandi ka
ohinaga kirja.

Miks?2 MIDA?
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»KUll lastel k&ib see ikka lihtsalt,” ei suutnud Sannu isa dra imestada ja tundis iseqi, et
nii varskendav on sellises projektis lastega osaleda.

Lisaks andis Sannu isa lastele ka koduseid Ulesandeid ja nii pidid lapsed tegema
tahtsaid turu-uuringuid ja muudki ponevat. Lobu oli iga kord vaga palju! Tom arvas
jubaq, et kui start-upi tegemine on nii vahva, siis tfemast saabki start-up-ettevotia, ja
houdis:

»Mina hakkangi seemneettevotte juhiks!” @%

Koigil oli naljakas, sest Tom ju tegelikult tahtis delda, et hakkab idufirma juhiks.

WA

Suur 166 oli seljataga. Idee oli Uksikasjalikult kirja pandud. NOUd oli aeg hakata
robotitega méngima... voi noh, seda arvas Tom.

»Ara torma, me peame vdlja mdtlema, kuidas meie idee kdige arusaadavam ja
selgem oleks matil,” pidurdas Ellu teadlikult veidi Tomi dhinat.

»Mis matile” ei saanud Tom mdhkugi aru.

“Me peame oma idee isetehtud matil koos robotitega ellu dratama, et kdik saaksid
meie mottest aru. See on justkui meie prototUUp,* vastas Ellu targalt.

Algasid tulised vaidlused ja ideedelaviin ei tahtnud I6ppeda. Taaskord oli vaja panna
motted kirja ja teha valik, mis kdigile sobib.
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Kogu selle teekonna jooksul olilastele suureks valjakutseks meeskonnatdd. Loomulikult
tahtsid kdik olla t&htsad bossid ja kdiki teisi kdsutada. Sannu isa oli aga olnud kaval
ning teiste meeskondade juhendajatega internetis teemat arutanud. Seetdttu
teadis ta lastele delda, et start-up maailmas on kdige tahtsam sinu meeskond ehk
tiim. Kui ei ole head tiimi, ei saa idee-seeme kasvada viljakas mullas ega toituda
heast emotsioonist. Lisaks on oluline ka meeskonna Uhtsus ja et igauks leiaks endale
just selle rolli, mis talle kdige paremini sobib.

Koos selgitati valja, mis Ulesandeid oleks vaja teha. Uks reegel oli ka: kui millegagi
alustad, tuleb see ka I6pule viial Paris kiiresti kujunesid igal Uhel oma eelistused ja
rollid said jagatud. See oli dge, sest rolli vois ka jagada voi vahetada. Vahemalt nii
oli see Tomi tiimis kokku lepitud. IgaUks tundis end olulise meeskonnalikmena.

Viimases etapis otsustas Tom olla disainijuht ja vastutas mati kujunduse eest. Ellu oli
ehitusjuht ning Sannust sai programmeerimise juht. Sannu isa hoidis laste tegevustel
taiskasvanulikku pilku peal ning suunas vajadusel. Koik aitasid koiki ja koostdd sujus
h&dmmastavalt hasti.

Laste drimudel, matt ja robotid olid viimaks valmis! Aeg oli harjutada esitlemist.
Koigepealt valiti kuulajateks-kohtunikeks Tomi ja Ellu vanemad.

WA

»See oli katastroof!* ei leidnud Tom pdrast esinemist paremaid sénu. Sannu isa aga
Utles, et esmasele dhinale on tagasilddk igati normaalne ndhtus. See pidavat lausa
h&adavajalik olema selleks, et meeskond alla ei annaks ning oma “seemet” veel
paremini toidaks.
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Sannu isal oli igati digus. Tom tahtis kGl kogu asja sinnapaika jatta, kuid Glejddnud
meeskond ohutas teda mitte loobuma. Poiss maistis, et suur 166 on seljataga ja
nUUd vaja veel natuke pingutada, et asi ikka I6puni dra teha. Meeskond leidis ka
katastroofi pohjuse: neil puudus tGpne plaan, millest idee esitlemisel teistele radkida.

Lahendus oli dnneks lihtne! Tuli vaid drimudel ette votta ja radkida ka teistele Miks?
Mida? Kellele? ja Kuidase Lepiti kokku, kes millest radgib. Koos harjutati mitu ohtut.
lga kord |aks jarjest paremini.

Sannu isa rohutas veel, et idee esitlemisel on kdige tdhtsam SISU. Lisaks voib oma
esitlust varvikamaks muuta mone isikliku loo voi kogemusega, et oma ideed paremini
kuulajateni tuua. Alati voib esitlemisel olla veelgiloovam, et teistest timidest eristuda
vOi kuidagi eriliselt meelde j@ada. Ka selles etapis on meeskonnatdéd vaga oluline.

WA

Ka&tte oli jbudnud kauaoodatud pdev. Sdbrad olid elevil. Kohe vagal Onneks oli neil
koik ilusti IGbi moeldud, see andis kindlustunnet. Oma ,,seemneke" oli lastele vé&ga
armsaks saanud, seepdrast olid nad Upris kindlad, et nad kunagi muid ,,seemneid*
ei hakkagi kUlvama.

PG WY
Esitlemine laks vaikestel start-upi loojatel suurepdraselt. Hurraa! :‘\x@@ X
Juhendaja oli oma tiimi Ule toeliselt uhke. Jatkus vaid kiidusdnu! & N

Sébrad said voimaluse ka ringi jalutada ja teiste laste ideedega tutvuda. Oh sa raks!
Nii palju hdid motteid olil AinuUksi Tomil endal tekkis juba jGrgmiseks aastaks miljon
motet. Nii palju siis sellest plaanist, et enam uusi ,seemneid* ei kulval

Tomil oli Ulihea meel, et ta alla ei andnud ja tiimiga asja [6puni tegi. Start-upiloomine
oli vaart kogemus!

»Jargmisel aastal jalle!* oli Tom kindel.




ARUTA JA KUSI

1. Mis sa arvad, millise luuletuse Tom ja Ellu koostaside
Koosta see ise (lk 3)!
Kasuta nditeks marksonu: sibul, idee, muld, teadmised, oskused,
toitma, lill, kasvama, vesi, tahe, soojus, valgus, armastus.

2. Mida Sina arvad Tomi seemne-teooriaste

3. Selgita oma sdnadega, mida tdhendavad madisted “start-up™ ja
“pitchimine”.

4. Miks on Sinu arvates vaja taolisel voistlusel meeskonda ja lastele
juhendajat?e

5. Milline on Sinu arvates hea meeskond? Keda Sina oma meeskonda
valiksid, miks2e

. Miks on Sinu arvates ikkagi fagasiloogid hddavajalikud?e
. Milline vais Sinu meelest Tomi tiimi esitlus esialgu valja nGha?
. Mida voisid Tomi ja Ellu vanemad lastele tagasisideks delda?

. Milline on Sinu arvates parim start-upe Pohjenda.

= 0 00 N o

0. Uuri, milliseid idufirmasid on Eestis ja maailmas loodud. Mida neist
ideedest arvade

11. Miks on Sinu arvates idufirmad Uldse vajalikud?
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TEE ISE
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1. Moodustage
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KUsige:

* Kas idee

on uudne?¢

e Kas sinu idee
lahendab kellegi
probleemi, hoiab
kellegi raha kokku,
teeb kellegi elu
lintsamaks?e

e Kas inimesed
oleksid nous selle
eest raha maksma?
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7. Proovige
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kindlasti teha
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?2. Pange kirja
oma tiimi koik
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3. Valige
meeskonnaga
vdlja parim idee.
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9. Pidage meeles,
et pitchimisel on
oluline SISU: O
MIKS2 MIDA?
KELLELE? KUIDAS?
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Q. Mdelge labi
ja harjutage
roboftitega
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NUPUTA

A Aita Tomil programmeerida dige kood, kuidas start-up edukalt
luua ja see Robotexil esitleda.

A Kasuta selleks erineva kujuga nooli. Ulesande lahendamiseks
leiad jarjestuse osas vihjeid “TEE ISE” punktidest [k 10.
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